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The TYRANT'S LEGION AL TEAM ist eine Erweiterung des Astral Claws Kill Team aus dem KT: BW Mod.

Es handeilt sich dabei um eine Kombination aus Astral Claw Astartes und sterblichen Hillstruppen des Tyrannen. Die Zusammenstellung des Kill Teams
erfolgt wie auf Seite 31 des KT:BW beschrieben, mit folgenden Anderungen:

« Es besteht die Moolichkeit, foloende Fire Teams zu wahlen:
TYRANT'S LEGION MARAUDERS und TYRANT'S LEGION VETERANEN

« als Support Operative kann folgende Option gewdhit werden:
Tyrant's Legion Dgryn

Die beiden Zusitzlichen Optionen fiir Fire Teams oelten im Hinlilick auf die Wahl des Sergeant-Archetyps und den Nebenmissionen wie Tactical Fire Teams.
Ein TYRANT'S LEGION MARAUDERS Fire Team besteht aus 7 Operatives, dic aus den folgenden gewahit werden Konnen:

» Marauter-Krieger, ausgeriistet mit Lasergewehr und Bajonett

« Marauder-Funker, ausgeriistel mit Laseroewehr und Bajonett

« Marauder-Schiitze, ausgeriistet mit Bajonett und einer der folgenden Optionen
Flammenwerler, Granatwerier, Melter, Plasmagewchr, Scharischiitzengewehr

« Marauder-Ticrmensch, ausgeriistet mit cine Autopistole und einer der folgenden
Optionen:
Kniippel oder Schiachtermesser

Ein TYRANT'S LEGION MARRUDERS Fire Team Kann bis Zu vier Dperatives enthalten, die keine Marauder-Krieger sind. Dabei gilt die Beschrankung, dass in
einem TYRANT'S LEGION MARRUDERS Fire Team nicht mehr als drei Marauder-Tiermenschen und nicht mehr als dred Marauder-Sehiitzen gewdhit werden
tiirfen. Zusatzlich darf in einem TYRANT'S LEGION MARRUDERS Fire Team jede Waffenoption des Marauder-Schiitzen nur einmal gewahit werden. In einem
TVRANT'S LEGION MARRUDERS Fire Team darf einen Marauder-Funker beinhalten.

Ein TYRANT'S LESION VETERANEN Fire Tcam besteht aus fiint Operatoren, die von foluender Liste gewahit werden diirften:
- Ugteran, ausgeriistet mit HEL-Gewehr und Bajonett
« Ueteran-Funker der Tyrant's Legion, ausgertistct-mit HEL-Gewehr und Bajonett
« Jeteran-Schiitze der Tyrant's Legion, ausgeriistet mit Bajonett und einer der
folgenden Optionen:

Flammenwerier, Granatenwerfer, Heavy Stubber, HEL-Salvengewehr, Melter,
Plasmagewehr, Scharfschiitzengewehr

Das Fire Team darl bis zu drei Operatoren aus den Auswahlen Veteran - Funker und eteran - Sehiitze beinhalten.
support Operative:

Ein TYRANT'S LEGION ILL TEAM kann einen Ogryn-Operator Support Operative wihlen.
Ein Ooryn ist ausgeriistet mit einem Eneroiestreitkolben.

Anmerkung z2um Corpsetaker (Seite 69 KT:BW): Ein Astral Claws Carpsetaker (ebenso cin Adeptus Astartes Apothecari) konnen Aktionen, die mit dem Aulnehmen von
Adeptus Astartes Gensaat in Verbinduny stehen nicht an (aktiven oder ausueschalteten) Tyrant's Legionen Operatoren austithren. Die Aktion , Harthecium™ kann an
Tyrant's Legion Operatoren angewandt werden.

Anmerkung zum Retaliator (Seite 70 KT-BW): Die besondere AKtion , Forward™ wird auf Tyrant's Legion Operatoren foluendermaden angewandt: Jeder Operator mit
dem Schiiisselwort Tyrants Legion im Umkreis von & um tiesen Operator macht unmittelar eine treie . Sprinten™-Aktion, egal, ob der Operator in diesem Wendepunkt
bereits aktiviert wurde.
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<> Lasergewehr i 4 213
. Bajonett 3 4 23
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<> Lasergewehnr ] 4. 23
. Bajonett 3 4 23

Befehle weitergehen: Einmal an jedem Wendepunkt kann dieser
Operative einen Marauder-Befehl weitergeben, wenn er ihn erhit.
Wenn ein Befehl weiteroegeben wird, subtrahiere 1von der APL
dieses Operatives und alle hefreundeten Marauder-0peratives in der
Killzone erhalten diesen Befehl.

'sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, Kommunikationsspezialist

~Signal erhalten“(1AP} wihle einen ., Marauder“-0perator innerhalh

von & und sichtbar fiir dieses Operator. Der gewahlte Operator erhalt
einen zusatzlichen APL. Diese Aktion kann nicht ausoefiihrt werden,
wenn dieser Dperator in Hahkampireichweite mit einem Geaner ist.




< Fammenwerter

Meiter

Bajonett

€> Granatenwerler (FRAG)
Granatenwerfer (KRAK)

Plasmagewenr (Standart)
Plasmagewehr (liberladen)
scharfschiitzengewenhr

' Sezessionist, Asiral Claws, Tyrants Legion, Marauder, Truppe
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<> Rutopistole
X Kniippel
X Schiachtermesser

| ' Sezessionist, Astral Claws, Tyrants Legion, Marauder, Tiermensch, Truppe
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& HEL-Gewehr 3. 3 . e
X Bajonett 3 3 213 = -

Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Veteran, Truppe

Maodel by skriptorpetar

VETERAN-FUNKER

o HEL-Gewehr 4 3 3n i
X Bajonett 3 3 3 - -

Signal erhalten“CIAP): wiihle einen , Veteranen“-Operator innerhalh
von # und sichtbar fiir dieses Operator. Der gewahlte Operator erhalt
einen zusatzlichen APL. Diese Aktion kann nicht ausoefiihrt werden,
wenn dieser Dperator in Hahkampireichweite mit einem Geaner ist.

VETERAN | AL

Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Veteran, Kommunikationsspezialist /mv
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VETERAN-SCHUTZE

<> Flammenwerler 5 2
< Granatenwerter (FRAG) 7 3
<> Granatenwerfer (KRAK) i 3
< Meiter i 3
<> Plasmagewenr (Standart) 4 3
<> plasmagewenr (iberiaden) i 3
<> Scharfschiitzengewenr 4 2
<* Heawy Stubber 5 &
<> HEL-Salvengewenr 5 3
X Bajonett 3 3
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| sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, Schiitze

Dieser Operator ignoriert Modifikatoren seiner APL und Suppression

Tokens.

Dieser Operative kann keine Missionsaktionen ausfiihren (Werder

Punkten einnehmen oder halten, noch Gegensténde aufnehmen)

| Sezessionist, Astral Claws, Wraﬁt's Legion, Marauder, 0gryn, Elite, Nahkampl

Reichweite @ Schwall
Hachenwirkung
DS1 )
Reichweite # DS2 []]
DSt 5
DS2 Heib
schwer Lautlos TW1
schwer Unabldssig Salve ;
Salve 1]]
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ReiBend Betiuben

~Brutaler Angritf“{1APX wenn dieser Operator eine Angrifishewegung

abschliedt, suche einen Gegner in Nahkampfreichweite aus und
gebe ihm W3 todliche Wunden.
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Slraleglscne und Taki#cna Listen

Alle Einheiten dieses Kill Teams mil dem Keyword <Astartes> haben Zugrilf aul folgende Listen:
-KT Compendium Seite 28
- KT Batlah War Seite 70,

Mie Einheiten dieses Kill Teams mit dem Keyword <Tyrants Legion> haben Zugriff aul folgende Listen:
-KT compendium Seite 41
-KT Badab War Seite 70 .

Ausriistung )

Einheiten mit dem Keyword <Tyrants Legion- beziehen Ihre Ausriistung aus dem KI-G aul Seite 42 musﬁi'stmag ter Imperialen Armee). Einheiten mit dem
Schliisselwort <Astartes> geziehen inre Ausriistung aus dem KT: BW aut Seite 61/62. Es gelten die normalen Begrenzung von 10 mtmsuman, ebenso
diirten mit * gekennzeichnete Ausriistungsoegenstande hur r.'inmal ausgemsm werden.
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