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TYRANT'S LEGION KILL TEAM - 

ERWEITERUNG FUR KILL TEAM 

- BADAB WAR 
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TYRANT'S LEGION KILL TEAM 
The TYRANT'S LEGION KILL TEAM ist eine Erweiterung des Astral Claws Kill Team aus dem KT: BW Mod. 

Es handelt sich dabei um eine Kombination aus Astral Claw Astartes und sterblichen Hilistruppen des Tyrannen. Die Zusammenstellung des Kill Teams 

erfolgt wie auf Seite 31 des KT-BW beschrieben, mit folgenden Anderungen: 

« ES bestent die Miglichkeit, folgende Fire Teams zu wiihlen: 

TYRANT'S LEGION MARRUDERS und TYRANT'S LEGION VETERANEN 

« als Support Operative Kann folgende Option gewihit werden: 

Tyrant's Legion Ogryn 

Die beiden Zustzlichen Optionen fiir Fire Teams oelten im Hinblick auf die Wahl des Sergeant-Archelyps und den Nehenmissionen wie Tactical Fire Teams. 

Ein TYRANT'S LEGION MARAUDERS Fire Team besteht aus 7 Operatives, die aus den foloentden gewahit werden konnen: 

- Marauder-Krieger, ausgeriistet mit Lasergewehr und Bajonett 

» Marauder-Funker, ausgeriistet mit Lasergewehr und Bajonett 

« Marauder-Schiitze, ausgeriistet mit Bajonett und einer der folgenden Optionen 
Hammenwerfer, Granatwerfer, Melter, Plasmagewehr, Scharfschiitzengewehr 

« Marauder-Tiermensch, ausgeriistet mit eine Autopistole und einer der folgenden 

Optionen: 

Kniippel oder Schlachtermesser 

Ein TYRANT'S LEGION MIARAUDERS Fire Team Kann bis zu vier Operatives enthalten, die keine Marauder-Krieger sind. Dabei gilt die Beschriinkung, dass in 

ginem TYRANT'S LEGION MARAUDERS Fire Team nicht mehr als drei Marauder-Tiermenschen und nicht mehr als drei Marauder-Schiitzen ewihlt werden 

diirfen. Zusétzlich darf in einem TYRANT'S LEGION MARAUDERS Fire Team jede Wafienoption des Marauder-Schiitzen nur einmal gewdhit werden. In einem 

TYRANT'S LEGION MARRUDERS Fire Team darf einen Marauder-Funker beinhalten. 

Ein TYRANT'S LEGION VETERANEN Fire Team bestent aus filnf Operatoren, die von folgender Liste gewahit werden diirfen: 

» Ueteran, ausoeriistet mit HEL-Gewehr und Bajonett 

« Veteran-Funker der Tyrant's Legion, ausoeriistet mit HEL-Gewehr und Bajonett 

» Yeteran-Schiitze der Tyrant's Legion, ausgeriistet mit Bajonett und einer der 

folgenden Optionen: 

Flammenwerfer, Granatenwerfer, Heavy Stubber, HEL-Salvenoewehr, Melter, 

Plasmagewehr, Scharfschiitzengewehr 

Das Fire Team darf bis zu drei Operatoren aus den Auswahlen Veteran - Funker und eteran - Schiitze beinhalten. 

Support Operative: 

Ein TYRANT'S LEGIOM KILL TEAM kann einen Ogryn-Operator Support Operative wihlen. 

Ein Doryn ist ausgeriistet mit einem Energiestreitkolben. 

Anmerkung zum Corpsetaker (Seite 69 KT:BW): Ein Astral Claws Corpsetaker (ehenso ein Adeptus Astartes Apothecari) konnen Aktionen, die mit dem Auinehmen von 

Adeptus Astartes Gensaat in Verbindung stehen nicht an (aktiven oder ausueschalteten) Tyrant's Legionen Operatoren austiihren. Die Aktion . Narthecium* Kann an 

Tyrant's Legion Operatoren angewandt werden. 

Anmerkung zum Retaliator (Seite 70 KT:BW): Die besondere Aktion . Forward"™ wird aul Tyrant's Legion Operatoren folgendermaben angewandt: Jeder Operator mit 

tdem Schiiisselwort Tyrants Legion im Umkreis von # um diesen Operator macht unmittelbar eine freie , Sprinten*-Aktion, egal, ob der Operator in diesem Wendepunkt 

bereits aktiviert wurde. 
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NAME A OBS/WS D Sk | 
< Lasergewehr 4 & 23 
. Bajonett 3 4 213 

ABILITIES - UNIQUE ACTIONS 

-
 

Model by the_iron_within 

— Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, Truppe 

—i Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, kommunikationsspezialist 

Madé&l by the_iron_wit 

NAME AoBs/ws 0 SR | 
& Lasergewenr q 4. 213 - - 

% Bajonett 3 4 213 = = 

Befehle weitergeben: Einmal an jedem Wendepunkt Kann dieser ~Signal erhalten“(1AP): wihle einen ,,Marauder*-Operator innerhalb 

von #und sichtbar fiir dieses Operator. Der gewihlte Operator erhalt Operative einen Marauder-Befehl weitergeben, wenn er ihn erhlt. 

einen zusitzlichen APL. Diese Aktion kann nicht ausgefiihrt werden, Wenn ein Befehl weiteroegeben wird, subtrahiere 1 von der APL 

dieses Operatives und alle hefreundeten Marauder-Operatives in der wenn dieser Operator in Nahkampfreichweite mit einem Gegner ist. 
Killzone erhalten diesen Befehl. 
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NAME NOBS/WS D SR 
<> Flammenwerler 9 2+ 2/2 Reichweite @ Schwall 

<> Granatenwerfer (FRAG) 4 4. 214 Flachenwirkung 

<> Granatenwerfer (KRRK) 4 4 45 DSt 
< Melter i & 63 ~ Reichweite ® Ds2 
<> Plasmagewehr (Standar) 4 & 5/6 DSt 
<> plasmagewehr (Uberladen) 4 & 506 DS2 Heib 
<> Scharischiitzenvewenr [/} 3+ 3/3 Schwer Lautios 

. Bajonett 3 4 23 - 

ABILITIES - UNIQUE ACTIONS 

=1 Sezessionist, Astral Claws, Tyrants Legion, Marauder, Truppe 

MARAUDER-TIERMENSCH 

™wa 

W1 

BS/WS D SR« NAME A _ 
<> Autopistole a9 & 23 Reichweite ® 
. Kniippel q 3+ 474 Brutal 

. schiachtermesser 4 3 45 ] 

sezessionist, Astral Claws, Tyrants Legion, Marauder, Tiermensch, Truppe 



VETERAN 

R 

NAME A BS/WS D SR | 
<> HEL-Gewehr q 3- 3/4 = - 

. Bajoneft 3 3+ 213 

ABILITIES ~ UNIQUE ACTIONS 

— Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Veteran, Truppe 

VETERAN-FUNKER 

- NAME A BS/WS D SR ! 
& HEL-Gewenr i 3 3 ; . 
x_Bajonett 3 3w : ] 

i ~signal erhalten“(1AP): wihle einen ,.Veteranen“-0perator innerhalb 
von ¥ und sichtbar fiir dieses Operator. Der gewiihlte Operator erhalt 
einen zusitzlichen APL. Diese Aktion kann nicht ausgefiihrt werden, 

wenn dieser Operator in Kahkampfreichweite mit einem Gegner ist. 

sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Veteran, Kommunikationsspezialist L 



NAME 
> Flammenwerier 

> Granatenwerfer (FRAG) 

BS/WS D SR | 
2+ 212 Reichweite # Schwall - 
3 24 Fliachenwirkung 

A 
£ ] 

£, [ 

<> Granatenwerfer (RRK) 4 3 4/5 DSt - 
< Melter 4 3 63 Reichweite # Ds2 ™wa 
<> Plasmauewenr (Standart) [ 3+ a/6 1] - 

< plasmagewer (iiberladen) 4 3 56 DS2 HeiB 

<> scharfschiitzengewenr 4 2. 33 schwer Lautios ™1 
<> Heavy Stubber 5 & 3 schwer Unablissig Salve = 
<> HEL-Salvengewehr ] 3+ 3/4 Salve D1 

* Bajonett 3 3 23 - s 

| Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, Schiitze y @ ‘7 
o 

NAME AoBS/WS D SR ! 
X Energiestreitkolben 4 3 5/6 Reibend Betauben - 

Dieser Operator ignoriert Modifikatoren seiner APL und Suppression Brutaler Angritr(1AP}: wenn dieser Operator eine Angriffshewegung 

Tokens. N _ s abschliest, suche einen Gegner in Nahkampireichweite aus und 
Dieser Operative kann keine Missionsaktionen ausfiihren (Werder gebe ihm W3 todliche Wunden. 
Punkten einnehmen oder halten, noch Gegenstinde aufnehmen) 

1 Sezessionist, Astral Claws, Tyrant's Legion, Marauder, 0gryn, Elite, Nahkampt 



Strategische und Takische Listen 
Mle Einheiten dieses Kill Teams mit dem Keyword <Astartes> haben Zugriff auf foloende Listen: 

-KT Compendium Seite 28 

- KT Batab War Seite 70 

Mlic Einheiten dieses Kill Teams mit dem Keyword <Tyrants Legion: haben Zugriff auf folgende Listen: 

-KT compendium Seite 41 

-KT Badab War Seite 70 

Einheiten mit dem Keyword <Tyrants Legion> beziehen Ihre Ausriistung aus dem KT-G aul Seite 42 (Ausriistung der Imperialen Armec). Einheiten mit dem 
Schliisselwort <Astartes: geziehen ihre Ausriistung aus dem KT-BW auf Seite 61/62. Es gelten die normalen Begrenzung von 10 nusrusmngsuunmen ebenso 
diirten mit * gekennzeichnete Ausriistungsgegenstinde nur einmal ausgeriistet werden.


